Mouvement de rotation

1 Dessiner la forme qui sera animée directement sur la scéne. Rappel : toutes formes déposées sur un calque seront
animées de facon identique.

Sélectionner l'image en cliquant une fois dessus avec le & Scéne 1
2 bouton gauche.

B algue ]

Par la suite, sélectionner le menu Insertion>Créer | reeriam | MEGhicetEn  Tose  Coiek e

v .

3 I'interpolation de mouvement. Convertir en symiaole.. =

Mouwveau symbole... Ctrl+Fa
I Calgue

Guide de mouvement
Image F&
Supprimer les images haj+F5
Irmage-cle F&
Image-clé vide F7
Effacer 'image-clé haj+F6

Par défaut, Flash propose une animation de_ mouvement

4 de translation. Nous allons modifier le
translation pour un mouvement de rotati§ Slectionner
le bouton "Afficher les occurrences" en baset a droite de
I'écran Flash.
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Sélectionner I'onglet Image. A la section Rotation,

5 sélectionner Vers la droite ou Vers la gauche selon le [F-IDccurrence|i-1Efel 2l Image| 3 Son] )
cas. Etiguette :I
Interpol ation ; IMouvement ;I ¥ Echelle

Accélération : IU j
Rotation : | Automatique ;I ID fiafs
Options :

Sers |a droite
Préciser ensuite le nombre de rotation compléte que la 3
6 forme devra faire. [F-]Oceurrence[sL1EFFet] 1] Image@‘ﬁ' Son| (7)
Etiquette :I
|rterpal atior : IMnuvement ;I ¥ Echelle
o

Vers ladroite = | |4 iz
ke

- [” Orienter wers la trajectaire
¥ Surchronizser W Ajuster




Maintenant sélectionner une image du scénario. Cette & Scene 1
image sera I'image clé de fin d'animation.
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A T'aide du menu Insertion>Image-clé, insérer une image | Insertion Modification  Texte Cortéle  Fendtre
clé a cet endroit. i

Eativertiten symbele... =5

MNowveau symbole... Ctrl+F3
i Calgue

Guide de mouwvement

Image F&

Supprimer les images haj+F5

Imacge-clé vide F?
Efarerilitnare-rld kA= ER
A nouveau, les images du scénario sont en bleu et une & Sceéne 1
fleche indique la présence d'une interpolation de ————————
i
mouvement. &30 & m 15
P Calgue 1
ol a |l alsl sl
Vérifier le résultat avec le menu Controle>Tester | Contréle  Fendtre  Aide
'animation. I Entrée
= Bembohiner Cirl+&t+R
1
" Enawvant
En arriere

Tester 'animation Ctrl+Entrée

Deboguer I'animation Ctrl+kdaj+Entrée
Tester la scéne Cirl+&t+Entrée
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