Insérer une action d'images

Pour insérer une action
d'image, sélectionner d'abord
une image clé du scénario.

Ouvrir la boite des actions a
'aide du bouton Actions, situé
en bas et a droite de la fenétre
Flash.

Cliquer sur la catégorie
Actions de base.

Si votre boite d'actions ne
contient pas les catégories
présentes sur la figure ci-
contre, il se pourrait que vous
soyez en mode expert!

Consulter la note de fin de
document pour passer du
mode expert au mode normal.
Double-cliquer sur la
commande Stop.

La colonne de droite de la
boite d'actions d'image
présente la liste des
commandes que vous insérez.
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Vous pouvez maintenant & Scéne 1
fermer la boite d'actions
d'image. Un petit a minuscule
apparait dans l'image clé
sélectionnée au début de la
procédure.
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